
1314

21 22 2320

25262728

30

7 10 11

121617

19

8

1

96

4 3

18

29

3332 34

WĘŻE I DRABINY
Z A S A D Y  G R Y

1 )  Wszyscy gracze  stawia ją  p ionki  na  polu  Start .

2 )  Gracze p o kole i  rzucają  k ostką  i  przesuwają  s ię  o  wyrzuconą  l iczbę  oczek po kole i

po cyfrach na p lans zy.

3 )  Jeś l i  g racz stanie  na dole  drabiny,  wchodzi  po n ie j  na  pole  wyżej ,  na  koniec

drabiny.

4 )  Jeś l i  g racz stanie  na p olu  z  końcówką  węża,  z jeżdża po n im na dół  razem z  wodą .

5 )  Wygrywa ten,  kto p ie rwszy dotrze do mety.  
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